Esercitarsi con il programma dei quiz

Come iniziare

Introdurre il CDROM nel lettore DVD. Su sistema operativo windows il programma partira
automaticamente.
Su sistema operativo MAC OS X, entrare nella cartella del disco e cliccare sul file index.html.

Ad apertura di programma si presenta la schermata che permette di scegliere la categoria di
patente di nostro interesse.
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Figura 1 Schermata iniziale

Facendo clic sul tasto corrispondente alla patente per la quale vogliamo esercitarci, compare
una schermata nella quale a sinistra sono elencate le caratteristiche della patente stessa
mentre a destra sono elencati gli argomenti richiesti per I'esame (Figura 2).



La patente D1 abilita alla guida di: PROGRAMMA DELLA PROVA TEORICA PER LA PATENTE DI

S - . P CATEGORIA D1 e D1E
« autoveicoli per il trasporto di non pio di 16

persone, oltre al conducente, di lunghezza

massima di 8 metri. Agli autoveicoli di questa Scheda di 20 quiz relativi ai seguenti argomenti:

categoria pud essere agganciato un rimorchio di

massa massima non superiore a 750 ka. 1. Disposizioni che regolano i periodi di guida e di
riposo

Questa patente si pud conseguire a partire da 21 anni.
2. Impiego del cronotachigrafo

La patente D1E abilita alla guida di:

3. Disposizioni che regolano il trasporto di
« complessi di wveicoli composti da una motrice persone
rientrante nella categoria D1 e da un rimorchio di
massa massima autorizzata superiore a 750 kag. 4. Documenti di circolazione e di trasporto,
necessari per il trasporto di persone sia a
Questa patente si pud conseguire a partire da 21 anni. livello nazionale che internazionale

5. Comportamento in caso di incidente; misure

da adottare in caso di incidente o situazione

p rova d 'e same assimilabile, compresi gli interventi di
emergenza quali 'evacuazione dei passeggeri,
nonché rudimenti di pronto soccorso

6. Precauzioni da adottare in caso di rimozione e
sostituzione delle ruote

7. Disposizioni che regolano dimensione e massa
dei wveicoli; disposizioni che regolano i
dispositivi di limitazione della velocita

8. Limitazione del campo visivo legata alle
caratteristiche del veicolo

9. Responsabilita del conducente nei confronti
delle persone trasportate

10. Sistemi di acaancio alla motrice di rimorchi e
semirimorchi e relativi sistemi di frenatura

La prova ha durata di venti minuti e si intende
superata se il numero di risposte errate & non
superiore a 2.

Figura 2 Schermata iniziale per la patente D1 - D1E

Facendo clic su ciascuno di essi & possibile risolvere tutti i quiz dedicati a quell'argomento.
Selezionando invece il tasto Prova d'esame ¢ possibile risolvere una scheda che riproduce in
tutte le sue caratteristiche le modalita della scheda d'esame (si veda piu avanti, Figura 10).
Cliccando sui links potrebbe apparire una finestra di avviso “Sicurezza di Adobe Flash

Player”. E sufficiente fare clic sul pulsante OK per continuare.

I quiz per argomento

Come vediamo in Figura 3, facendo clic su un argomento specifico all'interno di una tipologia di
patente, compare una schermata che permette di risolvere tutti i quiz dedicati all'argomento
stesso (Figura 4).

home guida

PROGRAMMA DELLA PROVA TEORICA PER LA PATENTE DI
CATEGORIA C1 e C1E

Scheda di 20 quiz relativi ai seguenti argomenti:

1. Disposizioni che regolano i periodi di guida e di

riposo
Figura 3 La selezione di un argomento (esempio per patente C1 e C1E)



~Disposizioni che regolano
1 periodi di guida e di riposo

Clicca "Inizia" per cominciare

Inizia

Figura 4 Schermata iniziale di quiz per argomento

La schermata consente di visionare I'argomento dei quiz e di iniziare facendo clic sul pulsante
Inizia. In tal modo si accede alle schermate dei vari quiz in successione.

Quiz2digg~ Valore punteggio: 1 Punti totali: 1 di 89

Il regolamento 561/2006/CE mira ad aumentare il livello di
sicurezza stradale
Vero

Falso

Invia

Figura 5 Esempio di quiz

Risolvendo il quiz comparira un messaggio che indica se la risposta &€ Esatta oppure Errata e
in questo caso il programma invitera a scegliere la risposta giusta prima di proseguire. Se non
si sceglie nessuna delle due risposte il programma chiedera Scegli una risposta alla
domanda e quindi si potra decidere se selezionare OK e scegliere una risposta oppure se
selezionare Salta e passare al quiz successivo.



Il contatore in alto a destra memorizza il conteggio dei soli quiz risolti. Il contatore in alto a
sinistra indica quanti quiz sono stati mostrati rispetto al totale: facendo clic sulla freccina a lato
o sul numero dei quiz si apre una “tendina” che mostra tutti i quiz dell'argomento (Figura 6),
indicando quali sono stati risolti e quali sono stati saltati e consentendo anche di selezionare il
quiz desiderato muovendosi all'interno di tutta la sezione mediante il cursore di destra.

(Nota bene: se la tendina non mostrasse per intero tutta la serie dei quiz o si avesse difficolta
nello scorrimento, occorre riavviare la sessione da capo.)

Quiz2diBgr Valore punteggio: 1 | Punti totali: 1 di 89

# Domanda Risultato Promosso Punti
1. Secondo guanto stabilito dal regolamento 561/2006/CE, il periodo di guida giomalie. 10
2. Il regolamento 561/2006/CE mira ad aumentare || livello di sicurezza stradale 1 A
3. E ammesso utilizzare un foglio di regisirazione del cronotachigraio analogico per pi.
4. Secondo il regolamento 561/2006/CE, per disponibilita si intende 'assenso del lavo...
5. E soggetto alla revoca della patente il conducente che supera i periodi di guida pre.
6. Secondo guanto stabilito dal regolamento 561/2006/CE, il periodo di guida giornalie..
cursore
Invia

Figura 6 Visualizzazione di tutti i quiz per un argomento

Se si decide di interrompere la sessione dei quiz in atto senza completarli tutti, al successivo
riavvio il programma chiedera se si vuole riprendere dal punto in cui si era interrotto o se si

vuole avviare una nuova sessione (Figura 7). In quest'ultimo caso il programma genera una
nuova sessione di quiz sull'argomento, ma in ordine diverso da quella precedente.

:1910)

Vuoi riprendere da dove hai interrotte? | DO S

Inizia

Figura 7 Riprendere una sessione di quiz o avviarne una nuova

Completando la soluzione di tutti i quiz previsti per un argomento comparira una schermata



che invita a vedere i risultati finali (Figura 8).

Quiz31di3dl~ Valore punteggio: 1 | Punti totali: 31 di 31

Quando si cambia una ruota, una volta messo 1l veicolo 1n
sicurezza, ¢ opportuno sollevarlo immediatamente con il
martinetto idraulico e solo dopo prendere tutto ['occorrente per
effettuare | operazione

.':;. Esatta

Vedi risultati

Figura 8 Completamento dei quiz per un argomento

Il risultato della prova mostra, in percentuale, quanti quiz abbiamo risolto rispetto al totale,
tuttavia l'indicazione del punteggio per superare I'esame in questo caso non ¢ influente poiché
la scheda d'esame & creata con un criterio diverso (vedi il paragrafo "I quiz di simulazione delle
scheda d'esame") e quindi il punteggio che appare sara sempre pari a 0%.

A questo punto si pu0 scegliere se rivedere tutti i quiz uno per uno dall'inizio con le varie
risposte selezionando Rivedi Quiz oppure uscire dalla schermata (Figura 9).

Risultato della prova

Il tuo punteggio: 100% (31 punti)

Punteggio per superare l'esame: 0% (0
punti)

Rivedi Quiz Fine

Figura 9 Il risultato della prova



I quiz di simulazione della scheda d'esame

Per risolvere i quiz di simulazione della scheda d'esame (definiti nel programma “fac-simile”)
occorre fare clic sulla scritta Prova d'esame presente in basso a sinistra nella pagina di ogni
patente.

La prima schermata visualizza l'ingresso all'esame e consente di iniziare selezionando il
pulsante Inizia (Figura 10)

Fac—simili schede ministeriali d'esame
per la patente C1, C1E cod. 97

Clicca "Inizia" per cominciare

Figura 10 Schermata di inizio della simulazione d’esame per la patente C1, C1E cod.
97

In tal modo si accede alle schermate dei vari quiz in successione. Con i pulsanti in basso a
destra si pud navigare da un quiz a quello successivo oppure tornare a quello precedente.

Il contatore temporale in alto a destra tiene il conteggio dei minuti trascorsi dall'inizio della
prova.

Il contatore in alto a sinistra indica quanti quiz sono stati mostrati rispetto al totale: facendo
clic sulla freccina a lato o sul numero dei quiz si apre una tendina che mostra tutti i quiz della
scheda, consentendo anche di selezionare il quiz desiderato muovendosi all'interno di tutta la
sezione mediante il cursore di destra.

(Nota bene: se la tendina non mostrasse per intero tutta la serie dei quiz o si avesse difficolta
nello scorrimento, riavviare la sessione da capo.)

Il pulsante in basso a sinistra Invia tutti consente di terminare la prova e visualizzare il
risultato (Figura 11).



Punteggio: 1 Punteggio

clicca qui per vedere tutti i quiz
Di notte, quando mancano o sono insufficienti le luci posteriori di
posizione o di emergenza, ¢ obbligatorio presegnalare il veicolo
fermo con il segnale triangolare mobile di pericolo anche nei
centri abitati

Ij I Vero

() Falso contatore

Numero
dei quiz

Figura 11 Schermata con quiz per la patente C1, C1E cod. 97

Se invece si decide di interrompere la scheda in atto senza completarla tutta, al successivo
riavvio il programma chiedera se si vuole riprendere dal punto in si era interrotto o se si vuole
avviare una nuova scheda. In quest'ultimo caso il programma genera una nuova scheda
d'esame completamente diversa da quella precedente (come in Figura 7).

Come abbiamo visto, completando la soluzione di tutti i quiz e facendo clic su Invia tutti

comparira una schermata che invita a vedere i risultati finali: selezionando il pulsante No si
torna indietro alla scheda, selezionando il pulsante Si viene visualizzato il risultato finale.

Quiz 10 di 10 Punteggio: 1 Punteggio totale: 0 di 10 o 16:40

La ralla del trattore puo oscillare per compensare 1 piccoli
dislivelli del piano stradale

() Vero

@ Falso o Sei sicuro di tutte le risposte e di voler terminare la scheda?

‘SiHNu‘




Figura 12 Completamento della sessione di quiz

Il risultato della prova ci dice se abbiamo o non abbiamo superato I'esame e mostra, in
percentuale, quanti quiz abbiamo risolto correttamente rispetto al totale (Figura 13).

Non hai superato
'esame. Riprova!

Risultato della prova

Il tuo punteggio: 80% (8 punti)

Punteggio per superare l'esame: 90% (9
punti)

Riprendi Quiz m

Figura 13 Esame non superato

A questo punto si puo scegliere se rivedere tutti i quiz uno per uno dall'inizio con le varie
risposte selezionando Rivedi Quiz oppure uscire dalla schermata.

Congratulazioni! Hai
superato l'esame

Risultato della prova

Il tuo punteggio: 100% (10 punti)

Punteggio per superare l'esame: 90% (9
punti)

= 3

Figura 14 Esame superato



Il programma consente anche di vedere i Risultati dettagliati (in alto a sinistra) o di stampare i
risultati con Stampa risultati (in alto a destra).



	Pagina 1
	Pagina 2
	Pagina 3
	Pagina 4
	Pagina 5
	Pagina 6
	Pagina 7
	Pagina 8
	Pagina 9

